
Practica 11   Lab. Computadoras y programación               FCHE2010 

Animación en modo de Texto y en modo Grafico  

1. Animación en modo texto. 

 

Necesitamos un comando a ejecutar, luego esperar un tiempo, y después borrar pantalla, 

Y así repetir receta cuantas veces se quiera. 

Como ejemplo podemos utilizar letreros a mostrar en determinado tiempo con printf,  

Luego un comando de espera Sleep(x)  , donde x puede ser un numero entero cualquiera 

que representa en unidades de tiempo la espera ejemplo: Sleep(20);  Sleep(1000); etc. Utiliza 
cabecera Windows.h   (en Borlandc se utiliza delay (x);  con cabecera dos.h) 

Para borrar pantalla requerimos system(“cls”); con cabecera   #include <stdlib.h>  (en 
BORLANDC ES  clrscr(); con cabecera conio.h) 

1. Crea proyecto nuevo, escribe y corre este programa. 

 

IMPORTANTE: DEBE APARECER “HOLA MUNDO”, ESPERA UN RATO Y APARECERA 
AUTOMATICAMENTE  EL SIGUIENTE LETRERO “MUNDO”. 

2. Realiza los dos  siguientes programa (o edita el anterior) 



 

Anota comentarios. 

 

Anota comentarios. 

3. Ejercicio1.  Realiza un programa con for que cuente en forma descendiente.  

 

4. Animación en modo grafico. 

Se ejecuta comando, se espera y se borra pantalla. 

Se puede dibujar una línea de un color, luego se puede esperar con Sleep y finalmente 
borrar pantalla con el truco de cambiar de color a las líneas  con  

glColor3f (rojo,verde,azul); 

(Pero se debe escribir al revés:   las acciones sobre el objeto, borrar con glcolor y luego 
esperar con Sleep) 

Abre programa en opengl, y cambia como se pide a continuación 
5. Se quitara el while de repetición que tiene (lo deje en comentarios solamente) 



 

6. Luego se adicionara.  El dibujo de un cuadrado rojo. 

 

7. Ahora lo animaremos con un for  y adicionaremos un Sleep antes del buffer 
 



 
 
 

8. Ejercicio 2. Realiza un programa que corra un cuadrado en vertical 
9. Timer 
10.  
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