
 

Secuencia: Que va 
primero, que después. 

  

Selección: Comparar 

if (var1  operador  y) 

x<y  menor, x>y mayor 

x==e igual, x!=y diferente 

(x<y) && (x>y)  AND,  || OR 

Negación !() 

if (condición)    orden1; 

else  orden2;        … switch(n) 

 
 

 

Repetición: Ciclos. Ciclos 
de repetición: 
for(i=0;i<y;i++) 

while  (i<y) { orden; i++;} 

Do { orden; } while (i<y) 

 

 


