Practica CICLOS y Switch

Tenemos un for ya conocido

finclude <stdio.hs

finclude <conio.h>

int i,]j,dato;

maini)

{
printf (Toicloshn™) ;
for(i=0;i<5:;i++])

printf ("™ nocontando: AT, i) ;

printf ("yntermino de contar™) :
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Ahora veamos con while utilizando un mend. Nos pide un valor



finclude <stdio.h>
Hinclude <conio.hs-

N et -+ C:\Dev-Cppiciclos.exe
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while (dato<3)
i

printf (" nmenu)

printf (™\nl. swuna™);

printf ("yn2 . resta™):

printf ("Wyn93. =salir (gale con dos enter) ™):
printf (Tescoge opoion: )

scanf ("=d4d", sdato) ;
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Si le damos 99 se sale del ciclo.
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Ahora veamos el mismo programa con do-while.



e+ C:\Dev-Cpplciclos.exe

enterrescoge opcion:l

print (M nmenuny ;
printf(™nl. swwna™) ;
printf ("™ nz. resta™):
printf (™ n99. saliri=sale con dos enter) ™) :
printf (fescoge opcion: M)
scanf ("xd", £data) ;!
K while (dato<3) ;

Ahora observemos tres ejemplos

! while(dato<3) s
o
S
i=1; - .
printf ("do-while") : 18 C:\Dev-Cpplciclos.exe
do | do—whilel 3579
princtf("sd”, i) ;
i=i+2;
+ whilei<10) ;
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printf (Tuwhile™) ;
i=1: e C:\Dev-Cpplcic
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while [j<10)]
d

printf ("sd”, ) :
J=942
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Ahora con for
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printf ("™ for ™):
i=1;

Tfor(::]

{

printf(™ %d ,3):
J=3+2:

if [(j>10) bhreak; 4
I
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Ahora veamos la diferencia entre while y do-while con ejemplos



i=1;
printf (" do-while "):
do {
printf (™ d ",1):
i=i+2;
Y while(i<1l)] :
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printf (" while ™) m

1=1; while
while [j<1)

{
princtf (™ Fd ",.73]
A=3+2;
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Observe mientras en do while aunque la condicién no es verdadera al menos realiza la orden
una vez, mientras que while no la realiza.

Ahora chequemos como funciona un swiitch con un do-while



do {
printf (" mmenu™) ;
printf("ynl. suma™):
printf (" nZ. resta');
printf (" n92. =alir(Zale con dos enter) ™) :
printf(Tescoge opcion: ™) :
scant (4", £dato) ;
switcoch (dato)

case 1:
printf(Testoy suwmando™) ;
break:

case 2:
printf("estoy restando™) ;
break:

defaunlt:
printf("ninguna opcion®™)
break:

¥

H while (dato<3) ;
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?9. salirisale enterrescoge opcion:l
estoy sumando

?9. salirisale enterrescoge opcion:=2
estoy restando

zaliri{sale con dos enterlescoge opcion:=77
ninguna opcion

FIN



